SPASS

FUR GROSS

& K LETIN

10 SPIELE FUR
LANGE REISEN
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AKTIVE RAST

Jeder Stopp =1
Wettkampf. Wer
springt am
hochsten, wer rennt
am schnellsten, wer
kann die meisten
Hampelmanner?

REGENBOGEN

Rot-Orange-Gelb-
Grun-Blau-Violett.
Alle Mitspieler
helfen mit jeweils 5
Dinge zu finden, die
man der Farbe
zuordnen kann. Wer
zwischendurch ein
farblich passendes
Fahrzeug entdeckt,
ruft laut
"Regenbogen + die
Farbe™

WELTREISE

Einer nennt sein
Traumreiseziel und
alle helfen mit 10
Punkte zu finden,
die man dort
unternehmen kann.

JA-NEIN

Jeder denkt sich
einen Gegenstand.
Die Mitspieler
durfen insgesamt 20
Fragen stellen, auf
die man nur mit
Ja/Nein antwortet.

VIRTUELLES
VERSTEKCEN

Denk dir ein gutes
Versteck in eurem
Zuhause und lass
die anderen raten,
wo du dich
versteckst. Limitiert
die Anzahl der
Fragen, um es
schwieriger zu
machen. Nur
Ja/Nein antworten!

HYPOTHESE

Was ware wenn...
Du dir eine
Superkraft
aussuchen konntest.
Wohin wurdest du
mit wem reisen? In
welcher Zeit
wurdest du gern
leben?

ASSOTIATIONEN

Der erste Spieler
sagt das erste Wort,
das ithm einfallt. Der
nachste sagt, was
Ihm dazu einfallt
usw.. Alles gilt!

WELT BOSS

Wenn du alle Macht
und alles Geld der
Welt hattest...was
ware dann anders
und was wurdest du
als erstes anders
machen?

3 WORT STORY

Einer nennt drei
Worter, die der
nachste in eine
kurze Geschichte
einbauen muss.

MUSIKBOX

Einer spielt den
anderen mit
Gerauschen ein
Lied, alle anderen
raten. Kein Singen
erlaubt!
Summen/Lalala



